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Logra el aval de nuestros expertos

En Kinetic Training se unen tus ganas de crecer con
nuestra experiencia y conocimientos para que
puedas desarrollar todo tu potencial.

Nuestras formaciones estdn respaldadas por la
excelencia académica y la experiencia profesional
y empresarial de un equipo de trainers altamente
calificados.

Al completar la formacion, recibirds esta insignia
que reconoce tu aprendizaje, dedicacion y

esfuerzo.
‘ AGILE \

(PRODUCT OWNER )

O

Esto es Kinetic Training, donde la experiencia de
aprendizaje es transformadora desde el primer clic.

( iCONOCENOS! )



https://www.instagram.com/reel/DDNL5LPsueH/?igsh=ZXNkMDA0MWJrd2M0

éPor qué tomar esta formacion?

Para ser capaz de:

e Creary gestionar productos eficientemente, con el foco
en las necesidades cada vez mdas desafiantes de clientes
y usuarios finales.

e Adaptarse, aprender y cuidar el retorno de inversién en
cada iteracidn para asegurar la constante entrega de
valor.

e Facilitar la sinergia y colaboracidon que se requiere en los
equipos para lograr abordar los problemas complejos y
cambiantes.

e Posibilidad de obtener la certificacion con Scrum

Manager

‘ Scrum Manager®

éA quién esta dirigida?

e Responsables de Producto, Product Owners y Product
Managers.

e Scrum Masters o miembros del equipo de construccién.

e Analistas funcionales o de negocio.

e Profesionales con interés en el desarrollo de productos

innovadores.



http://www.scrummanager.com

Objetivos de la formacion

La formacion permite comprender el rol del Product
Owner a lo largo del ciclo de vida de un producto.
Proporciona conocimiento prdctico de las herramientas y
técnicas requeridas para cocrear, priorizar y mantener un

product backlog saludable.

éQué vas a aprender?

La responsabilidad del Product Owner en el marco de
trabajo Scrum.

La diferencia entre Product Owner, Project Manager y
Product Manager.

Cbdmo desenvolverte en las ceremonias de Scrum y cémo
gestionar los artefactos propuestos por el marco de
trabajo.

Las herramientas y técnicas requeridas para escribir
historias de usuarios, y priorizar y mantener un product
backlog saludable.

La diferencia entre Minimum Viable Product (MVP) y
Minimum Marketable Product (MMP).

El “Release plan” como herramienta para gestionar las

liberaciones del producto o servicio al mercado.



Metodologia de trabajo

@ Duracion de la cursada

12 horas (4 encuentros de 3 horas cada uno)

@ Condiciones para obtener el certificado

e 70% de asistencia
e Aprobar con el 70% el examen tebrico maltiple

opcidn de 30 preguntas (para las personas que

deseen obtener la certificacion oficial)

Cantidad de kines que acumula

12 kines (crédito virtual para ser utilizado en futuras formaciones)

€9  Inicio de la formacion

La apertura de nuestras formaciones depende de la
disponibilidad y el cupo. En situaciones excepcionales
que impidan el inicio de una formacidn, ofrecemos
devolver el importe abonado o utilizarlo como pago

parcial o total de alguna otra formacion.




Modalidad ( ZAEZEEE

e Encuentros virtuales sincrénicos, en vivo, y actividades
grupales interactivas

e Participacion en foros, acceso a los materiales y ejercicios
prdcticos dentro de nuestra plataforma de formacion
Kinetic Training

e El objetivo es que la interaccidon entre el instructor y los
participantes asegure el intercambio del aprendizaje

grupal y una comunicacion fluida entre ellos

Requisitos técnicos

e Computadora [ Notebook con Zoom instalado
e Buena velocidad de internet: bajada 10 mbps y subida

2 mbps (minimo)

Conocimientos previos

e Conocimientos bdsicos en metodologias dgiles. En su
defecto, es necesario estudiar el material audiovisual que se
brindara en la plataforma antes del comienzo de esta

formacion.




Programa

@ Introduccién: revisién de conceptos basicos
e  Complejidad
° Scrum

© Rol del Product Owner

e  Caracteristicas del PO

e  Responsabilidades del PO
° Rol del PO en Scrum

e  Gestidn de stakeholders

@ Desarrollo evolutivo

Iterativo e incremental

Minimum Viable Product (MVP)
Minimum Marketable Product (MMP)
MVP vs. MMP

© Lean Startup

cQué es?

Origenes

Framework

Conceptos clave
Business Canvas Model

© Descubriendo el producto

e Introduccion al Product Discovery
e  Vision de Producto

e Impact Mapping

e  Story Mapping




Programa

© construccién del backlog

I{tems del Product Backlog
Product Backlog en colores
Historias de usuario

Criterio de aceptacién

INVEST

Historias de usuario especiales
Definicion de hecho

@ Priorizacion del backlog

e  Priorizando el backlog
e  Técnicas de priorizacion
e Velocidad: qué es y como usarla

© rlanificacién del release

Release planning

Velocidad en la planificacién del release
Release Burndown Chart

Métricas

© Planificacién del sprint

e  Preparacion para la planeacion del sprint
e  Refinamiento del Product Backlog
e  Planeacién del sprint

@ Ejecucion del sprint
e Undiaen lavida del Product Owner
e  Sprint Burndown Chart
e  Sprint Review
e  Sprint Retrospective



Medios de pago

Descuentos y promociones:

Descuentos por tiempo limitado. Consultd con nuestros asesores la

vigencia de cada uno de ellos.

Tarjetas de crédito

Si el pago con tarjeta de crédito se realiza mediante PayPal, puede

existir algln cargo extra segln el pais de emision de cada tarjeta.

Contado o transferencia bancaria

Sila transferencia se realiza via Payoneer, puede existir algin cargo

extra segln el pais desde donde se realiza la transferencia.

Billeteras virtuales
PayPal
Consultar otros medios de pago vigentes al

momento de la compra

Hasta 40% OFF por inscripcidn temprana
Uso de KINES como parte de pago

12 cuotas sin interés con tarjetas bancarizadas
Solo valido en Argentina.

20% OFF extra por compra de formaciones Live
Class + On Demand

Descuento para grupos de 3 o mds personas

( iQUIERO CONOCER COSTOS! )



https://kinetic-corp.com/training/formacion/product-owner/




